STAGE 1 (Pistol, PCC)

Typ / % z preteku Kratka strelecka situécia / 13,33%

Hodnotenie Comstock

3x IPSC ter¢, 2x IPSC Mini Popper,
penalizacny terc

Minimalny pocet rén / 8/40

Maximalny poCet bodov

Terce

Pistol: Stojac v postoji relax,
tvarov do streliska v boxe

PCC: Stojac vzpriamene, s puskou
Startové pozicia v $tartove] pozicii (zbrari na
Urovni pasa, hlaven paralelne so
zemou smerujuc do streliska), v
boxe

Pistol: Nabita a zaistena v puzdre
PCC: Nabitd a zaistend

Kondicia zbrane

Start/ Stop Zvukovy signal / Posledny vystrel
Po zazneni zvukového signalu
Procedura rieSte situaciu volnym Stylom z

vymedzeného priestoru




STAGE 2 (Pistol, PCC)

Typ / % z preteku Stredna strelecka situacia / 30%
Hodnotenie Comstock
Terée 7x IPSC terc, 2x IPSC Mini Popper, 2x IPSC gong,

niekolko penalizacnych teréov

Minimalny pocet ran / Maximalny pocet bodov

18 /90

Startové pozicia

Pistol: Stojac v postoji relax, tvarou do streliska
v boxe A

PCC: Stojac vzpriamene, s puskou v Startovej
pozicii (zbran na Urovni pasa, hlaven paralelne
so zemou smerujuc do streliska), v boxe A

Kondicia zbrane

Zasobnik v zbrani, komora prazdna, poloZend na
sude, hlavfiou do streliska, zasobniky v nosi¢och

Start/ Stop Zvukovy signal / Posledny vystrel
Po zazneni zvukového signalu rieste situaciu
Proceduira volnym Stylom z vymedzeného priestorov

(boxov)




STAGE 3 (Pistol, PCC)

Typ / % z preteku Kratka strelecka situacia / 15%
Hodnotenie Comstock

v 4x IPSC ter¢, 1x IPSC Popper, niekolko
Terce

penalizacnych tercov

Minimalny pocet ran / Maximalny pocet bodov

9/45

Startové pozicia

Pistol: Stojac v postoji relax, tvarou do streliska
v boxe

PCC: Stojac vzpriamene, s puskou v Startovej
pozicii (zbran na Urovni pasa, hlaven paralelne
so zemou smerujuc do streliska), v boxe

Kondicia zbrane

PiStol: Nabita a zaistena v puzdre
PCC: Nabita a zaistena

Start/ Stop Zvukovy signal / Posledny vystrel
Po zazneni zvukového signalu rieste situaciu
Procedura volnym Stylom z boxu. Popper spusta kyvajuci

terc, ktory ostane viditelny po ukon&eni pohybu




STAGE 4 (Pistol, PCC)

Typ / % z preteku Kratka strelecka situacia / 15%
Hodnotenie Comstock

Y 2x IPSC ter¢, 5x IPSC gong, niekolko
Terce

penalizacnych tercov

Minimalny pocet ran / Maximalny pocet bodov

9/45

Startové pozicia

Pistol: Stojac v postoji relax, tvarou do streliska,
obe paty sa dotykaju Zltej latky

PCC: Stojac vzpriamene, s puskou v Startovej
pozicii (zbran na Urovni pasa, hlaven paralelne
so zemou smerujuc do streliska), obe paty sa
dotykaju Zltej latky

Kondicia zbrane

PiStol: Nabita a zaistena v puzdre
PCC: Nabita a zaistena

Start/ Stop

Zvukovy signal / Posledny vystrel

Procedura

Po zazneni zvukového signalu rieste situaciu
volnym Stylom z vymedzeného priestoru.




STAGE 5 (Pistol, PCC)

Typ / % z preteku Stredna strelecka situacia / 26,67%
Hodnotenie Comstock

v 6x IPSC ter¢, 4x IPSC Popper, niekolko
Terce

penalizacnych tercov

Minimalny pocet ran / Maximalny pocet bodov

16 /80

Startové pozicia

Stojac v postoji relax, tvarou do streliska v boxe

Kondicia zbrane

Zbran polozend na sude, hlavriou do streliska,
komora prazdna, zasobnikova Sachta prazdna.
Vsetky zasobniky, ktoré chce strelec pouZit su
poloZené na sude

Start/ Stop Zvukovy signal / Posledny vystrel
Po zazneni zvukového signalu rieste situaciu
. volnym Stylom z vymedzeného priestorov
Procedira ym sty Y P

(boxov). Jeden z poprov spusta padajuci terc T1,
ktory neostava viditelny po ukoncéeni pohybu




STAGE 6 (Puska)

Typ / % z preteku Stredna strelecka situacia / 100%
Hodnotenie Comstock, honotené tri najlepsie zasahy

v papierovom terci
Terce 5x IPSC ter¢, niekolko penalizaénych terov

Minimalny pocet ran / Maximalny pocet bodov

15/75

Startové pozicia

Stojac v postoji relax, tvarou do streliska v boxe

Kondicia zbrane

Zbran poloZena na sude, hlaviiou do streliska,
komora prazdna, zasobnikova Sachta prazdna.
Vsetky zasobniky, ktoré chce strelec pouZit su
poloZené na sude

Start/ Stop

Zvukovy signal / Posledny vystrel

Procedura

Po zazneni zvukového signalu rieste situaciu
volnym Stylom z vymedzeného priestoru. Strelec
je povinny vykonat prebitie niekedy v ¢ase po
prvom a pred poslednym vystrelom




